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TrҼ֧c khi tìm hiԜu vԚ lԀp trình sáng tӴo, 

sau Ľ©y là tám câu h֛i thҼ֩ng gԊp nhӸt 
 

1.  LԀp trình sáng tӴo là gì? 

2.  Scratch là gì? 

3.  N֥i dung chính cֳa sách? 

4.  ņ֝i tҼ֯ng hҼ֧ng ĽԒn? 

5.  Các tài nguyên cӺn thiԒt? 

6.  B  ֝cֱc n֥i dung? 

7.  S  ֹdֱng sách nhҼ thԒ nào?  

8.  VԚ tác giӶ? 

M֪ ņӹU 

LԀp trình sáng tӴo bao g֟m 

vi֓c sáng tӴo. Khoa h֙c máy 

tính và các ngành liên quan t֧i 

tính toán Ľ« t ַ lâu ĽҼ֯c gi֧i 

thi֓u t֧i nhֻng ngҼ֩i trԎ tu֡i 

m֥t cách r֩i rӴc ï quá nhӸn 

mӴnh kǫ thuԀt so v֧i khӶ nŁng 

sáng tӴo. LԀp trình sáng tӴo 

giúp cho s  ֽphát triԜn cֳa cá 

nhân Ľ֝i v֧i tính toán tr֫ nên 

t֝t hҺn, bԄng cách h ֣tr֯ vԐ 

v֩i dֽa trên sáng tӴo, tҼ֫ng 

tҼ֯ng, và s  ֫thích. 

LԀp trình sáng tӴo bao g֟m 

khӶ nŁng ĽiԚu khiԜn. NhiԚu 

ngҼ֩i trԎ truy cԀp t֧i máy tính 

ch֕ v֧i vai trò là ngҼ֩i s  ֹ

dֱng, hҺn là v֧i vai trò ngҼ֩i 

thiԒt kԒ và ngҼ֩i sáng tӴo. 

LԀp trình sáng tӴo nhӸn mӴnh 

kiԒn thֵc, thֽc hành, nhֻng 

ĽiԚu cҺ bӶn ĽԜ ngҼ֩i trԎ tӴo 

s  ֽsôi Ľ֥ng và tҼҺng tác giֻa 

truyԚn thông tính toán mà h ֙

tԀn hҼ֫ng hԄng ngày. 

LԀp trình sáng tӴo bao g֟m 

tính toán. Làm quen v֧i vi֓c 

tӴo ra các thiԒt b ֗ tính toán 

giúp nhֻng ngҼ֩i trԎ tu֡i d ֑

dàng tr֫ thành nhà khoa h֙c 

máy tính và lԀp trình viên hҺn. 

ņiԚu này giúp cho ngҼ֩i trԎ 

tu֡i có tҼ duy tính toán ï 

nhֻng ngҼ֩i có khӶ nŁng vԐ 

nên các mô hình tính toán, 

thֽc hành, vԚ m֙i khía cӴnh 

trong cu֥c s֝ng cֳa h,֙ thông 

qua các nguyên tԂc và ng ֻ

cӶnh. 
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LԀp trình sáng tӴo là gì 
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N֤I DUNG CHĉNH TRONG SĆCH? 

SCRATCH LÀ GÌ 

Nguy°n tԂc 

#1: 

TӴo ra 

Nguy°n tԂc 

#2: 

Cá nhân 

Nguy°n tԂc 

#3: 

Chia sԎ 

Nguy°n tԂc 

#4: 

PhӶn §nh 

TӴo ra cҺ h֥i ĽԜ 

ngҼ֩i h֙c thiԒt kԒ 

v¨ tӴo ra, kh¹ng ch֕ 

l¨ nghe, nh³n v¨ sֹ 

dֱng. 

TӴo ra cҺ h֥i cho 

ngҼ֩i s  ֹdֱng tiԒp 

cԀn các bài tԀp liên 

quan và có ý nghǫa 

t֧i cá nhân. 

TӴo ra cҺ h֥i cho 

ngҼ֩i h֙c tҼҺng t§c 

v֧i ngҼ֩i h֙c kh§c 

nhҼ l¨ th²nh giӶ, huӸn 

luy֓n vi°n v¨ Ľ֟ng 

s§ng lԀp. 

TӴo ra cҺ h֥i cho 

ngҼ֩i h֙c ¹n lӴi v¨ 

suy  nghǫ vԚ c§c 

nguy°n tԂc s§ng tӴo. 

Sách này là m֥t tԀp h֯p các ý tҼ֫ng, chiԒn lҼ֯c, và bài tԀp ĽԜ bԂt ĽӺu trӶi nghi֓m tính toán thông 

minh s  ֹdֱng ngôn ng ֻScratch. Các bài tԀp ĽҼ֯c thiԒt kԒ ĽԜ tŁng s  ֽquen thu֥c và tŁng s  ֽ

nhuӺn nhuy֑n v֧i lԀp trình sáng tӴo và tҼ duy tính toán. C  ֱthԜ hҺn, các bài tԀp khuyԒn khích tìm 

hiԜu các khái ni֓m chính cֳa tҼ duy tính toán (chu֣i, vòng lԊp, song song, s  ֽki֓n, ĽiԚu ki֓n, toán 

t,ֹ d  ֻli֓u) và các nguyên tԂc tҼ duy tính toán (thí nghi֓m và lԊp lӴi, kiԜm thֹ và sֹa l֣i, tái s  ֹ

dֱng và ĽiԚu ch֕nh, trַu tҼ֯ng hóa và module hóa). Tìm hiԜu thêm vԚ tҼ duy tính toán ï nó là gì 

và làm thԒ nào ĽԜ Ľ§nh giá ngҼ֩i h֙cï t ַ các sách trong phֱ lֱc hoԊc tham khӶo 

http://scratched.gse.harvard.edu/ct 

TӴo cӶm hֵng b֫i các phҼҺng pháp h֙c xây dֽng, các bài tԀp trong sách g֟m các nguyên tԂc: 

Có rӸt nhiԚu công c ֱcó thԜ s  ֹdֱng cho 

lԀp trình sáng tӴo. Trong sách này, chúng 

tôi s  ֹdֱng Scratch,  là m֥t ngôn ng ֻlԀp 

trình mi֑n phí có sԈn tӴi 

http://scratch.mit.edu. V֧i Scratch, ta có 

thԜ tӴo ra nhiԚu d  ֽán tҼҺng tác v֧i môi 

trҼ֩ng ï hoӴt hình, truy֓n, trò chҺi, nhiԚu 

hҺn nֻa và chia sԎ d  ֽán v֧i nhiԚu ngҼ֩i 

khác trong c֥ng Ľ֟ng. T  ַngày xuӸt hi֓n 

cֳa Scratch nŁm 2007, hàng trŁm ngàn 

ngҼ֩i trên thԒ gi֧i Ľ« chia sԎ hàng tri֓u 

d  ֽán khác nhau. 

2 



Vì vӸn ĽԚ th֩i gian và tính tìm hiԜu m  ֫r֥ng, m֥t s ֝tài nguyên cӺn thiԒt cֳa cu֝n sách bao g֟m: 

+ Máy tính v֧i loa (và nԒu có thԜ, microphone và webcam): cho các bài tԀp thiԒt kԒ dֽa trên máy tính 

+ KԒt n֝i mӴng: ņԜ kԒt n֝i t֧i Scratch trֽc tuyԒn (nԒu không có kԒt n֝i,c· m֥t phiên bӶn Scratch offline 

ĽҼ֯c h ֣tr֯) 

+ Máy chiԒu hoԊc bӶng tҼҺng tác v֧i loa: ņԜ chia sԎ quá trình làm vi֓c và thuyԒt trình. 

+ S  ֡ghi chép (s ֡giӸy hoԊc s ֡trên máy): ĽԜ ghi chép, phác thӶo hoԊc suy nghǫ vԚ ý tҼ֫ng và kԒ hoӴch. 

Scratch ĽҼ֯c s  ֹdֱng b֫i hàng nghìn trҼ֩ng tiԜu h֙c, 

trung h֙c và ph֡ thông trung h֙c khԂp thԒ gi֧i. Sách này 

có thԜ ĽҼ֯c s  ֹdֱng nhҼ sách khóa h֙c cho cӶ h֙c kì , 

hoԊc ĽҼ֯c s  ֹdֱng nhҼ m֥t phӺn trong các lǫnh vֽc. 

NhiԚu trҼ֩ng gi֧i thi֓u lԀp trình sáng tӴo nhҼ bài tԀp 

ngoài gi֩ hoԊc chҼҺng trình lúc Łn trҼa, s  ֹdֱng các bài 

tԀp ĽԜ truyԚn cӶm hֵng và nâng Ľ  ֭s  ֽsáng tӴo không 

gi֧i hӴn cֳa h֙c sinh. 

GIĆO VIąN PH֠ THĎNG 

Scratch có thԜ coi nhҼ là l֩i dӾn nhԀp vào nhֻng 

khái ni֓m tính toán và thֽc hành cҺ bӶn, thҼ֩ng 

ĽҼ֯c tiԒp sau b֫i các ngôn ng ֻlԀp trình vŁn bӶn 

trong các khóa h֙c khoa h֙c máy tính. Ví dֱ,kh·a 

CS50 cֳa ĽӴi h֙c Harvard s  ֹdֱng Scrach nhҼ là 

l֩i gi֧i thi֓u trҼ֧c khi chuyԜn qua ngôn ng ֻlԀp 

trình C. Các bài tԀp trong sách cȈng ĽҼ֯c dùng nhҼ 

m֥t phӺn khoa h֙c vԚ giáo dֱc, ngh֓ thuԀt và sách 

s ֝֫ mֵc Ľ ֥ĽӴi h֙c. 

GIӵNG VIąN ņӳI H֘C 

Cùng v֧i các môi trҼ֩ng h֙c tԀp chính quy nhҼ l֧p h֙c, 

Scratch ĽҼ֯c s  ֹdֱng ֫ các không gian h֙c tԀp khác 

nhҼ bӶo tàng và thҼ vi֓n. BӸt kì môi trҼ֩ng ĽҼ֯c trang 

b ֗ĽӺy Ľ ֳhay là không gian giӶi trí, nhֻng môi trҼ֩ng 

h֙c tԀp này ĽԚu lý tҼ֫ng cho vi֓c khám phá trong lԀp 

trình sáng tӴo, vҼ֯t ra kh֛i nhֻng gi֧i hӴn thông thҼ֩ng 

hi֓n tӴi. 

BӵO TêNG HOԉC THһ VI֒N 

Ph ֱhuynh có thԜ s  ֹdֱng sách v֧i nhiԚu cách khác 

nhau. T  ַvi֓c h ֣tr֯ nhֻng bài tԀp giáo dֱc tӴi nhà, t֧i 

vi֓c thành lԀp các câu lӴc b ֥sáng tӴo tӴi trҼ֩ng, ĽiԚu 

ph֝i các bu֡i workshop tӴi các trung tâm xã h֥i Ľ֗a 

phҼҺng, phֱ huynh ĽҼ֯c Ľ֥ng viên ĽԜ nghǫ vԚ cách s  ֹ

dֱng sách này nhԄm h ֣tr֯ trӶi nghi֓m tính toán thông 

minh cֳa  nhֻng h֙c viên trԎ tu֡i. 

PHְ HUYNH 
Trong su֝t 7 nŁm t ַkhi Scratch bԂt ĽӺu, nhֻng ngҼ֩i 

h֙c trԎ tu֡i Ľ« Ľam mê và ֳng h ֥cho lԀp trình sáng tӴo 

trong nhiԚu hoàn cӶnh khác nhau. T  ַgi֧i thi֓u cho giáo 

viên và cha mԌ cֳa h ֙vi֓c lԀp trình, t֧i vi֓c tӴo ra cҺ h֥i 

h֙c tԀp cho các bӴn khác, lԀp trình sáng tӴo là m֥t thֵ 

ĽҼ֯c hoàn thi֓n b֫i h ֙và do h,֙ hҺn là ch֕ vì dành cho 

h.֙ 

NGһ֨I H֘C TRԍ TU֠I 

Không yêu cӺu trình Ľ ֥hi֓n tӴi hoԊc 

kinh nghi֓m cֳa bӴn, QuyԜn sách 

ĽҼ֯c dành cho phӺn Ľ¹ng ngҼ֩i h֙c 

và các nhà giáo dֱc. Sau Ľ©y là m֥t 

vài ví d ֱvԚ ngҼ֩i dùng và cách h ֙s  ֹ

dֱng sách: 

ņ֜I Tһ֮NG H֘C? 
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B֜ CְC 

Sách ĽҼ֯c t ֡chֵc g֟m 7 bài ï t ַ

bài gi֧i thi֓u bԂt ĽӺu t֧i bài làm d  ֽ

án chi tiԒt ï M֣i bài bao g֟m 6 bài 

tԀp. Tóm tԂt vԚ m֣i bài h֙c nhҼ 

sau: 

ChiԒn thuԀt Ľ§nh giá ĽҼ֯c di֑n tӶ su֝t các trang sách, và m֥t công c ֱĽ§nh giá ĽҼ֯c kèm trong phֱ lֱc 

cֳa sách. Cách tiԒp cԀn cֳa chúng ta v֧i vi֓c Ľ§nh giá là theo hҼ֧ng quá trình, v֧i s  ֽtԀp trung vào tӴo ra 

các cҺ h֥i cho h֙c viên nói vԚ sáng tӴo và thֽc hành sáng tӴo cֳa chính h ֙(và vԚ ngҼ֩i khác). Có rӸt 

nhiԚu dӴng cֳa d  ֻli֓u theo hҼ֧ng quá trình có thԜ thu thԀp, và rӸt nhiԚu chiԒn thuԀt ĽҼ֯c ĽԚ xuӸt trong 

su֝t giáo trình, chԆng hӴn: 

+ H  ֣tr֯ thӶo luԀn giֻa các sinh viên vԚ d  ֽán cֳa h,֙ ĽҼ֯c ghi lӴi qua video, âm thanh và vŁn bӶn. 

+ Nghiên cֵu t¨i li֓u cֳa d  ֽán. 

+ Duy trì s ֡ghi chép. 

Chúng tôi xem vi֓c Ľ§nh giá nhҼ nhֻng vi֓c ĽҼ֯c làm cùng v֧i h֙c sinh, ĽԜ h ֣tr֯ h ֙hiԜu vԚ nhֻng thֵ 

h ֙Ľ« biԒt và nhֻng thֵ h ֙vӾn mu֝n h֙c thêm. ņ§nh giá có thԜ bao g֟m nhiԚu ngҼ֩i tham gia, bao g֟m 

các nhà sáng lԀp, bӴn bè, giáo viên, phֱ huynh và nhiԚu ngҼ֩i khác. 

TӴo ra thԒ gi֧i m֧i bԄng vi֓c tҼҺng tác kԜ truy֓n. 

BԂt ĽӺu b֫i phát triԜn nhân vԀt, h֙c ĽԜ tӴo ra các 

ĽoӴn h֥i thoӴi, sau Ľ· ĽԊt các nhân vԀt và ĽoӴn 

h֥i thoӴi vào các cӶnh khác nhau. KԒt h֯p nhân 

vԀt, h֥i thoӴi và cӶnh trong m֥t d  ֽán l֧n hҺn vԚ 

truy֓n, ĽҼa cho các nhà sáng tӴo khác ĽԜ phát 

triԜn hҺn, và có thԜ tҼ֫ng tҼ֯ng lӴi t ַĽӺu. 
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Làm vi֓c v֧i âm thanh và hình Ӷnh trong các bài 

tԀp hҼ֧ng t֧i hoӴt h³nh, ngh֓ thuԀt và âm nhӴc. 

Khám phá s  ֽchú tr֙ng cֳa Scratch vԚ n֥i dung 

Ľi֓n t ֹï các khái ni֓m tính toán tr֙ng tâm vԚ 

vòng lԊp, s  ֽki֓n, và song song ï bԄng cách xây 

dֽng ban nhӴc cֳa bӴn, thiԒt kԒ nhân vԀt hoӴt 

hình, và tӴo ra video nhӴc cho nhân vԀt hoӴt h³nh. B
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Làm quen v֧i các khái ni֓m tính toán tr֙ng tâm 

vԚ chu֣i qua m֥t chu֣i các bài tԀp cung cӸp 

nhiԚu mֵc Ľ ֥ ĽҼ֯c chuӼn b ֗ khác nhau ï t ַ

hҼ֧ng dӾn tַng bҼ֧c, t֧i thách thֵc sáng tӴo s  ֹ

dֱng m֥t s ֝ kh֝i gi֧i hӴn, t֧i các khám phá 

không gi֧i hӴn làm các d  ֽán vԚ chính bӶn thân 

bӴn. B
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ChuӼn b ֗ làm quen lԀp trình sáng tӴo bԄng vi֓c 

khám phá khӶ nŁng và thiԒt lԀp các cҺ s  ֫hӴ tӺng 

(ví d,ֱ tӴo tài khoӶn Scratch, bԂt ĽӺu s ֡ghi chép) 

và các cҺ s  ֫ xã h֥i (ví d,ֱ tӴo các nhóm bình 

luԀn). ņi sâu vào trӶi nghi֓m sáng tӴo ban ĽӺu 

bԄng cách tӴo ra thֵ gì Ľ· ñkinh ngӴcò xӶy ra v֧i 

nhân vԀt Scratch. B
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 KԒt n֝i các cӸu trúc cҺ bӶn vԚ game nhҼ ĽiԜm 

và cӸp Ľ ֥t֧i các khái ni֓m cֳa tính toán, chԆng 

hӴn biԒn, toán t ֹvà ĽiԚu ki֓n. Phân tích game 

yêu thích cֳa bӴn, tҼ֫ng tҼ֯ng ra game m֧i, và 

thֽc hành thiԒt kԒ game bԄng cách cài ĽԊt (và 

m  ֫r֥ng) các game kinh ĽiԜn nhҼ Pong. B
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TrҼ֧c bài h֙c Ľ֕nh cao, dành m֥t th֩i gian 

ĽԜ xem lӴi công vi֓c trong các bài h֙c trҼ֧c, 

khám phá sâu hҺn các khái ni֓m nâng cao 

hoԊc giúp Ľ  ֭ngҼ֩i khác bԄng cách thiԒt kԒ 

các bài tԀp m֧i hoԊc thách thֵc g  ֭l֣i. 
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ņҼa m֙i khái ni֓m và quy tԂc tính toán 

thành hành Ľ֥ng bԄng cách thiԒt kԒ và 

phát triԜn d  ֽán cֳa chính bӴn qua các 

vòng lԊp tŁng tiԒn vԚ lԀp kԒ hoӴch, tӴo 

ra và chia sԎ. 
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Sách này ĽҼ֯c phát triԜn b֫i các thành viên cֳa nhóm nghiên cֵu Scratch Ed trӴi trҼ֩ng Harvard 

Graduate School of Education ï g֟m Christan Balch, Michelle Chung, và Karen Brennan. Jeff Hawson cung 

cӸp h ֣tr֯ ch֕nh sֹa và s  ֽnhi֓t tình không m֓t m֛i. 

  

N֥i dung sách dֽa trên phiên bӶn trҼ֧c cֳa sách Creative Computing Guide (công b ֝nŁm 2011) và bu֡i 

h֥i thӶo Creative Computing Online Workshop (t ֡chֵc nŁm 2013). Nhֻng sách Ľ· ĽҼ֯c làm nên b֫i s  ֽ

h ֣tr֯ cֳa qu׃ khoa h֙c qu֝c gia National Science Foundation bԄng tr֯ cӸp DRL-1019396, chҼҺng trình 

Google CS4HS, và qu׃ Code-to-Learn Foundation. 

  

Chúng tôi vô cùng trân tr֙ng các nhà giáo dֱc, ngҼ֩i Ľ« s  ֹdֱng các phiên bӶn trҼ֧c cֳa giáo trình này và 

tham gia vào các bu֡i workshop.  C  ֱthԜ, chúng tôi mu֝n cӶm Һn các nhà giáo dֱc Ľ« kiԜm tra sách bӶn 

ĽӺu tiên m֥t cách r֥ng rãi (Russell Clough, Judy Hoffman, Kara Kestner, Alvin Kroon, Melissa Nordmann, 

và  Tyson Spraul) và các nhà giáo dֱc Ľ« xem qua sách hi֓n tӴi (Ingrid Gustafson, Megan Haddadi, Keledy 

Kenkel, Adam Scharfenberger, và LeeAnn Wells). 

 

 

Chúng tôi cȈng rӸt trân tr֙ng các c֥ng tác viên. Chúng tôi mu֝n cӶm Һn t֧i Wendy Martin, Francisco 

Cervantes, và Bill Tally t ַtrung tâm Education Development Centerôs Center for Children & Technology, và 

Mitch Resnick t ַphòng thí nghi֓m MIT Media Lab cho nhֻng c֝ng hiԒn to l֧n trong vi֓c phát triԜn môi 

trҼ֩ng tính toán và các sách. Chúng tôi mu֝n cӶm Һn t֧i các thֽc tԀp viên tӴi  trҼ֩ng Harvard Graduate 

School of Education, nhֻng ngҼ֩i Ľ« c֝ng hiԒn cho s  ֽphát triԜn cֳa sách qua su֝t 7 nŁm t ַphiên bӶn 

ĽӺu tiên nŁm 2011, bao g֟m Vanity Gee, Vanessa Gennarelli, Mylo Lam, Tomoko Matsukawa, Aaron 

Morris, Matthew Ong, Roshanak Razavi, Mary Jo Madda, Eric Schilling, và Elizabeth Woodbury. 

D½ng nhiԚu 

hoԊc ²t t½y 

bӴn 

ThiԒt kԒ các 

bài tԀp m֧i 

Ph֝i h֯p 

các bài tԀp 

bên trong 

Ch֙n cu֥c 

khám phá 

cֳa ch²nh 

bӴn! 

Chúng tôi Ľ֥ng viên bӴn s  ֹdֱng nhiԚu hoԊc ít tùy ý bӴn, 

nhԄm thiԒt kԒ các bài tԀp m֧i, và ĽԜ ph֝i h֯p lӴi các bài 

tԀp ĽҼ֯c ĽԚ xuӸt. Không yêu cӺu  kinh nghi֓m cֳa bӴn, 

chúng tôi cho rԄng m֣i nhà giáo dֱc nhҼ nhֻng ngҼ֩i 

cùng thiԒt kԒ trӶi nghi֓m lԀp trình sáng tӴo. Chúng tôi rӸt 

vui khi biԒt thֵ bӴn Ľang làm, nhҼ vԀy, chúng tôi ֳng h ֥

các bӴn ghi chép lӴi và chia sԎ trӶi nghi֓m v֧i chúng tôi và 

v֧i các nhà giáo dֱc khác qua c֥ng Ľ֟ng ScratchEd tӴi 

http://scratched.gse.harvard.edu 

Chúng tôi ĽҼa ra sách này dҼ֧i bӶn 

quyԚn b֫i Creative Commons Attribution-

ShareAlike, nghǫa là bӴn có thԜ t ֽdo s  ֹ

dֱng, thay Ľ֡i và chia sԎ công vi֓c, cȈng 

nhҼ bӴn ĽԚ ra nhֻng c֝ng hiԒn phù h֯p  

và cho ngҼ֩i khác s  ֹdֱng bӸt kì công 

vi֓c khác kéo theo.  
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ñħ Tһ֪NG L֦Nò 

Khi chúng tôi chia sԎ bӶn nháp cֳa sách 

v֧i các giáo viên, phӶn ֵng ban ĽӺu cֳa 

h ֙là, ñBài 0?!? TӴi sao 0?ò 

 

Chúng tôi hi v֙ng ĽԜ gֹi t֧i các bӴn Ľ©y là 

bài chuΎn bα, h ֣tr֯ bӴn ĽԜ triԜn khai thói 

quen lԀp trình sáng tӴo qua vi֓c sáng tӴo, 

cá nhân hóa, chia sԎ, và phӶn ánh. Hoài 

bão cֳa chúng tôi ĽԜ h ֣tr֯ cách h֙c này 

sԐ là hiԜn nhiên có thԜ thӸy trong su֝t giáo 

trình. 

 

VŁn hóa lԀp trình sáng tӴo có m֥t không 

gian tri thֵc, bao g֟m tԀp h֯p các khái 

ni֓m và nguyên tԂc tính toán. Nó có chiԚu 

vԀt lý, Ľ֥ng viên vi֓c tҼҺng tác v֧i ngҼ֩i 

khác qua vi֓c xԒp ĽԊt bàn ghԒ và máy tính. 

Quan tr֙ng nhӸt, nó có chiԚu tác Ľ֥ng, trau 

d֟i cӶm giác t ֽtin và can ĽӶm. 

Bài 0 

KH֪I ņ֤NG 

+ L¨m vi֓c v֧i khoa IT ĽԜ chԂc rԄng m§y t²nh 

cֳa bӴn c· thԜ truy cԀp trang web Scratch. 

+ Kh¹ng thԜ truy cԀp mӴng?Phi°n bӶn offline 

cֳa Scratch c· sԈn tӴi: 

http://scratch.mit.edu/scratch2download 

GHI CHÚ 

+ Tr³nh ch֕nh sֹa 

thông tin cá nhân 

+ Trang dֽ §n 

+ Studio 

+ Nh·m b³nh luԀn 

+ ņ֛, v¨ng, xanh 

Tֶ KHčA, KHĆI NI֒M & NGUYąN TԁC 

Mֱc ti°u h֙c tԀp 

H֙c sinh sԐ: 

+ ņҼ֯c gi֧i thi֓u t֧i khái ni֓m lԀp trình sáng 

tӴo, dֽa trên môi trҼ֩ng Scratch  

+ Có khӶ nŁng tҼ֫ng tҼ֯ng ra nhֻng khӶ nŁng 

sáng tӴo tính toán trên Scratch cֳa chính h.֙ 

+ Làm quen v֧i nhֻng sách h ֣tr֯ vi֓c lԀp trình 

sáng tӴo cֳa h.֙ 

+ ChuӼn b ֗tӴo ra các d  ֽán Scratch bԄng vi֓c 

thiԒt lԀp tài khoӶn, khám phá Scratch studio, 

tӴo ra s ֡ghi chép và t ֡chֵc nh·m b³nh luԀn. 
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Sʰn sàng  Ľ  ʾ bʪt Ľʢu? Bài  hΚc này  Ľʇαc 
thiʺt k  ̋cho  nhνng ngʇΫi hoàn  toàn  mΩi ĽΞi 
vΩi Scratch . Tι vi˂c khám  phá  các dο án 
Ľʢy cʞm hηng, tΩi tʜo tài  khoʞn Scratch,  
có nhνng trʞi nghi˂m Ľʢu tiên  trong  vi˂c 
làm  vi˂c vΩi trình  ch˄nh sλa thông  tin  cá 
nhân , mΥi bài  tʨp Ľʇαc thiʺt k  ̋ Ľ  ʾ hʇΩng 
dʦn bʜn và  hΚc sinh  cεa bʜn qua  nhνng 
bʇΩc Ľʢu làm  quen  vΩi Scratch . 
 
Trong  mΥi bài , chúng  tôi  Ľʇa ra  mΧt sΞ lοa 
chΚn bài  tʨp ï nhʇng chúng  tôi  khuyʺn 
khích  bʜn gʪn bó vΩi lοa chΚn và  theo  thη 
tο cεa các bài  tʨp. Các ngν cʞnh khác  và  
thính  giʞ khác  nhau  s y Ľʇa ra  nhνng trʞi 
nghi˂m khác  nhau . Lοa chΚn khám  phá  
riêng  cho  chính  bʜn bʬng cách  phΞi hαp và  
so sánh  các bài  tʨp theo  nhνng cách  hʠp 
dʦn nhʠt có thʾ ĽΞi vΩi bʜn và  ngʇΫi bʜn 
hʇΩng dʦn. 
 
Không  biʺt bʪt Ľʢu tι Ľ©u? ņ  ʾhΥ trα nhiʼu 
hʅn, xem  qua  cách  Ľʇαc Ľ  ̓ nghˆ qua  các 
bài  tʨp bên  dʇΩi. 

PHʡN 1 PHʡN 2 

Xem video 
tΣng quan vʼ 

Scratch và 
tʇέng tʇαng 
nhνng g³ c· 
thʾ l¨m Ľʇαc 
vΩi Scratch. 

GIΨI 
THIˁU 

SCRATCH 

Tʜo t¨i khoʞn 
Scratch Ľʾ 
lʇu v¨ chia sʶ 
Ĩ tʇέng dο 
§n cεa bʜn. 

TÀI 
KHOʝN 

SCRATCH 

Tʜo sΣ ghi  
chép  Ľ  ʾghi  

chép   ghi  chú  
và  phʞn ánh  

trong  quá  
trình  thiʺt k  ̋
dο án  Scratch.  

SΡ GHI 
CHÉP 

HΚc c§ch 
tʜo ra mΧt 
studio và 
th°m dο §n 
vào studio.  

SCRATCH 
STUDIO  

SCRATCH 
SURPRISE 

Bʜn c· thʾ 
làm mèo 

Scratch làm 
Ľiʼu g³ Ľ· 
ngʜc nhi°n 

không?  

Tʨp hαp nhνng 
nh·m nhΜ Ľʾ 
Ľʇa ra v¨ nhʨn 
Ĩ kiʺn vʼ c§c Ĩ 
tʇέng v¨ bʞn 
nh§p dο §n. 

NHÓM 
BÌNH 
LUʧN 

9 

HʆΨNG ņI Cč THʽ 

CHΙN CUΦC KHĆM PHĆ CδA BʛN 

Bi°n d֗ch: Ph¸ng TN AILab, TrҼ֩ng ņH Khoa h֙c Tֽ nhi°n, ņHQG-HCM 
ailab@hcmus.edu.vn - www.ailab.hcmus.edu.vn 



ÇYêu cӺu h֙c sinh nói vԚ trӶi nghi֓m cá 

nhân cֳa h ֙v֧i máy tính bԄng c§c c©u h֛i 

phӶn ánh ֫ khung bên phӶi (phӺn phӶn 

h֟i). 
 

ÇGi֧i thi֓u h֙c sinh vԚ lԀp trình sáng tӴo v֧i 

Scratch và phӴm vi d  ֽán h ֙có thԜ thֽc 

hi֓n bԄng cách cho xem video t֡ng quan vԚ 

Scratch và d  ֽán mӾu mà h֙c sinh có thԜ 

thӸy liên h ֓và cӶm hֵng. GiӶi thích rԄng 

thông qua các b¨i h֙c tiԒp theo h ֙sԐ tӴo ra 

ĽҼ֯c chҼҺng tr³nh tҼҺng tác cho riêng 

mình v֧i Scratch. 

ÇBӴn sԐ tӴo ra gì? Yêu cӺu h֙c sinh tҼ֫ng 

tҼ֯ng ra loӴi d  ֽán h ֙mu֝n tӴo v֧i 

Scratch. 

MĎ Tӵ BêI TӿP 

ÇM§y chiԒu ĽԜ chiԒu video t֡ng quan vԚ 

Scratch (t½y ch֙n) 

ÇVideo t֡ng quan vԚ Scratch 

http://vimeo.com/65583694 

http://youtu.be/-SjuiawRMU4 

ÇDֽ §n mӾu 

http://scratch.mit.edu/studios/137903  

TÀI NGUYÊN 

+ Nhֻng c§ch n¨o ĽԜ bӴn tҼҺng t§c v֧i 

máy tính? 

+ C· bao nhi°u c§ch nhҼ vԀy l¨ s§ng tӴo 

v֧i m§y t²nh? 

PHӹN PHӵN H֞I 

+ H֙c sinh c· Ľ֥ng n«o nhiԚu Ĩ tҼ֫ng hay 

kh¹ng? NԒu kh¹ng, c֝ gԂng thԜ hi֓n 

phong ph¼ c§c dֽ §n ĽԜ cho h֙c sinh 

cӶm nhԀn ĽҼ֯c khӶ nŁng thֽc hi֓n.  

NHӿN X£T VI֒C CֲA H֘C SINH 

GHI CHÚ GHI CHÚ CÁ NHÂN 

Ç  
 
Ç  
 
Ç  
 
Ç   

+ NԒu bӴn kh¹ng c· kԒt n֝i mӴng, tӶi video 

t֡ng quan Scratch tַ Vimeo trҼ֧c gi֩ 

h֙c, c· sԈn tӴi http://vimeo.com/65583694 

+ Thay v³ viԒt c©u trӶ l֩i cho nhֻng c©u h֛i 

phӶn §nh nhԂc nh֫,Ľ֥ng vi°n h֙c sinh ĽԜ 

s§ng tӴo bԄng c§ch vԐ ra c©u trӶ l֩i (v² 

dֱ, ñVԐ ra nhֻng c§ch bӴn tҼҺng t§c v֧i 

m§y t²nhò) 

MְC TIąU 
V֧i b¨i tԀp n¨y, h֙c sinh sԐ: 

+ ņҼ֯c gi֧i thi֓u t֧i lԀp trình sáng tӴo 

v֧i môi trҼ֩ng ngôn ng ֻlԀp trình 

Scratch bԄng cách xem video t֡ng 

quan vԚ Scratch và khám phá các d  ֽ

án mӾu. 

+ Có khӶ nŁng tҼ֫ng tҼ֯ng khӶ nŁng 

sáng tӴo cֳa h ֙v֧i lԀp trình sáng tӴo 

dֽa trên Scratch. 

GI֦I THI֒U 

SCRATCH 
TH֨I G I A N : 

5 - 1 5  p h ú t 
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Ç T¨i khoӶn Scratch trֽc tuyԒn y°u cӺu m֥t email c§ 

nh©n.NԒu h֙c sinh kh¹ng ĽҼa ra ĽҼ֯c email c§ nh©n 

hay email h֙c vi°n, email gi§o vi°n hay phֱ huynh, 

ngҼ֩i bӶo tr֯ c· thԜ cӺn ĽԒn. ChuӼn b֗ trҼ֧c 

nhֻng quyԚn hӴn t¨i khoӶn trֽc tuyԒn y°u cӺu. 

 

Ç Gi¼p Ľ֭ h֙c sinh truy cԀp website tӴi   

http://scratch.mit.edu v¨ Ӹn v¨o ñJoin Scratchò ĽԜ bԂt 

ĽӺu tӴo t¨i khoӶn Scratch. NԒu c· thԜ, h«y c· t¨i 

khoӶn Scratch ĽԜ hҼ֧ng dӾn h֙c sinh. Cho h֙c sinh 

th֩i gian ĽԜ ĽŁng k², cԀp nhԀt trang c§ nh©n, v¨ 

kh§m ph§ c֥ng Ľ֟ng Scratch.KhuyԒn kh²ch sinh vi°n 

thֽc h¨nh vi֓c ĽŁng nhԀp v¨ ĽŁng xuӸt t¨i khoӶn cֳa 

mình. 

 

Ç ņԜ c§c th¨nh vi°n trong l֧p d֑ d¨ng t³m thӸy trang 

c§ nh©n cֳa nhau, c©n nhԂc vi֓c tӴo ra m֥t danh 

s§ch t°n ĽŁng nhԀp v¨ email. 

 

Ç Kh§m ph§ c֥ng Ľ֟ng Scratch trֽc tuyԒn theo m֥t 

nh·m ĽԜ thӶo luԀn vԚ nhֻng ĽiԚu v¨ h¨nh vi Ľ§ng 

t¹n tr֙ng. Xem lӴi c§ch b§o c§o nhֻng b¨i viԒt 

kh¹ng th²ch h֯p tr°n website. 

MĎ Tӵ BêI TӿP 

ÇSách Tài khoӶn Scratch. 

ÇSách hҼ֧ng dӾn c֥ng Ľ֟ng Scratch 

http://scratch.mit.edu/community_guideli

nes 

TÀI NGUYÊN 

+ T¨i khoӶn Scratch cֳa bӴn l¨ g³? 

+ G֯i Ĩ ĽԜ nh֧ mԀt khӼu cֳa bӴn l¨ g³? 

PHӹN PHӵN H֞I 

+ H֙c sinh c· tӴo th¨nh c¹ng t¨i khoӶn 

Scratch v¨ c· khӶ nŁng ĽŁng nhԀp v¨ 

ĽŁng xuӸt website Scratch kh¹ng? 

NHӿN X£T VI֒C CֲA H֘C SINH 

+ Gi§o vi°n c· thԜ ĽҼa ra email c§ nh©n cֳa h֙ 

hay tӴo ra email cho l֧p h֙c, v³ m֥t v¨i th¹ng 

b§o kh¹ng th²ch h֯p sԐ ĽҼ֯c gֹi t֧i email Ľ« 

d½ng ĽԜ ĽŁng ký tӴi khoӶn. 

+ KiԜm tra nԒu h֙c sinh Ľ« c· t¨i khoӶn Scratch 

sԈn. 

+ ņԜ nh֧ mԀt khӼu v¨ duy tr³ th¹ng tin c§ nh©n, 

gi¼p h֙c sinh viԒt mԀt khӼu v¨ t¨i khoӶn cֳa 

h֙ trong m֥t phong b³ Ľ·ng k²n v¨ giֻ ֫ ch֣ 

an to¨n trong l֧p h֙c. 

GHI CHÚ GHI CHÚ CÁ NHÂN 

Ç  
 
Ç  
 
Ç  
 
Ç   

MְC TIąU 
V֧i b¨i tԀp n¨y, h֙c sinh sԐ: 

+ TӴo tài khoӶn Scratch 

+ Khám phá c֥ng Ľ֟ng Scratch trֽc 

tuyԒn và xem qua hҼ֧ng dӾn cֳa 

c֥ng Ľ֟ng Scratch TH֨I G I A N : 

5 - 1 5  p h ú t 

TêI KHOӵN 

SCRATCH 
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FINISHED? 
FINISHED? 

M֦I Lӳ ņ֜I V֦I 

SCRATCH? BԁT ņӹU 

BԃNG VI֒C TӳO TÀI 

KHOӵN SCRATCH. 

BӴn cӺn phӶi có tài khoӶn ĽԜ 

tӴo, lҼu và chia sԎ các d  ֽ án. 

Các bҼ֧c dҼ֧i Ľ©y sԐ hҼ֧ng 

dӾn bӴn tӴo m֥t tài khoӶn 

Scratch và thiԒt lԀp trang cá 

nhân. 

BԁT ņӹU Tֶ ņĄY. 

ÇM֫ tr³nh duy֓t web v¨ Ľi t֧i trang 

web: http://scratch.mit.edu 

 

Ç֪ trang chֳ, click v¨o ñJoin Scratchò 

֫ g·c tr°n b°n phӶi hoԊc ֫ h³nh tr¸n 

màu xanh.. 

 

ÇHo¨n th¨nh ba bҼ֧c ĽԜ tӴo t¨i khoӶn 

Scratch cho ri°ng bӴn. 

TêI KHOӵN 

SCRATCH 

Bi°n d֗ch: Ph¸ng TN AILab, TrҼ֩ng ņH Khoa h֙c Tֽ nhi°n, ņHQG-HCM 

ailab@hcmus.edu.vn - www.ailab.hcmus.edu.vn 



Ç Gi֧i thi֓u h֙c sinh ý tҼ֫ng s ֡ghi chép, cu֝n s ֡ghi 

chép thông thҼ֩ng hay Ľi֓n t ֹĽԜ ghi lӴi nhֻng ý 

tҼ֫ng hay hoԊc nhֻng phӶn ánh cá nhân, tҼҺng t ֽ

nhҼ nhԀt kí cá nhân. GiӶi thích rԄng h֙c sinh sԐ 

ĽҼ֯c nhԂc nh֫ ĽԜ cԀp nhԀt nhԀt kí cá nhân cֳa h ֙

trong su֝t cu֥c khám phá lԀp trình Scratch, nhҼng 

khuyԒn khích h ֙thêm nhԀt kí bӸt kȢ lúc nào trong 

quá trình thiԒt kԒ ĽԜ lҼu lӴi nhֻng ý tҼ֫ng, cӶm 

hֵng, ghi chú, phác thӶo, câu h֛i, s  ֽbֽc tֵc, thành 

quӶ,é 

 

Ç Xem qua các nhԀt kí ví d ֱmӾu ĽԜ có ý tҼ֫ng vԚ 

loӴi nhԀt kí cá nhân(giӸy hay Ľi֓n t)ֹ phù h֯p nhӸt 

v֧i h֙c sinh. Cho h֙c sinh th֩i gian ĽԜ bԂt ĽӺu và 

ch֕nh sֹa trang nhԀt kí cá nhân cֳa h.֙ 

 

Ç Yêu cӺu h֙c sinh ĽԜ tӴo ra bài nhԀt kí cá nhân ĽӺu 

tiên bԄng cách trӶ l֩i các phӶn ánh nhԂc nh֫ bên 

phӶi. 

 

Ç ņ֥ng viên h֙c sinh chia sԎ nhԀt kí cá nhân và các 

phӶn ánh v֧i bӴn bên cӴnh. 

MĎ Tӵ BêI TӿP 
ÇMӾu thiԒt kԒ nhԀt k² c§ nh©n 

http://bit.ly/designjournal-paper 

http://bit.ly/designjournal-digital 

http://bit.ly/designjournal-blog 

ÇT¨i nguy°n giӸy v¨ thֳ c¹ng(cho nhԀt k² 

giӸy) 

TÀI NGUYÊN 

+ BӴn sԐ mi°u tӶ Scratch nhҼ thԒ n¨o v֧i 

m֥t ngҼ֩i bӴn? 

+ Ghi ra nhֻng Ĩ tҼ֫ng cho ba dֽ §n 

Scratch bӴn Ľang mu֝n thֽc hi֓n. 

PHӹN PHӵN H֞I 

+ PhӶn ánh nhԂc nh ֫cֳa h֙c sinh nói gì 

vԚ loӴi d  ֽán Scratch mà h ֙quan tâm 

+ Dֽa vào phӶn h֟i cֳa h֙c sinh, nhֻng 

bài h֙c nào trong sách này sԐ hӸp dӾn 

h֙c sinh?  

NHӿN X£T VI֒C CֲA H֘C SINH 

GHI CHÚ GHI CHÚ CÁ NHÂN 

Ç  
 
Ç  
 
Ç  
 
Ç   

+ Trong su֝t các bài tԀp hҼ֧ng dӾn, ĽiԚu 

ph֝i thӶo luԀn nhóm trong các mֱc nhԂc 

nh.֫ 

+ QuyԒt Ľ֗nh nhԀt kí cá nhân nên là riêng tҼ 

hay công khai. Ví d ,ֱ bӴn có thԜ duy trì 

phӶn h֟i 1-1 v֧i h֙c sinh qua nhԀt kí 

riêng hoԊc ĽԜ h֙c sinh ĽҼa ra ý kiԒn cֳa 

h ֙trong nhֻng nhԀt kí công khai. Cân 

nhԂc ĽiԜm l֯i và hӴi cֳa tַng lֽa ch֙n. 

MְC TIąU 
V֧i b¨i tԀp n¨y, h֙c sinh sԐ: 
+ BԂt ĽӺu thiԒt kԒ nhԀt kí cá nhân ĽԜ ghi 

chú quá trình thiԒt kԒ và phӶn ánh 

S֠ GHI 

CHÉP 
TH֨I G I A N : 

1 5 - 3 0  p h ú t 
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